Projekcni platno




Game (only)~ scény

Scéna EA Orchestr iPad Projekce

1 ~INTRO 1hospoda Hraci postupné pfichazeji
(ambient) na sva mista,

Hraci postupné hraji
vstupy v poradi dle
partitury

Projekce - i



Scéna EA Orchestr

iPad Projekce

1a ~ Hraci automat Hraci postupné hraji
vstupy v poradi dle
partitury

GameOnly~

Hraci automat Zrcadleni iPadu
Interakce dirigenta s
patchem

Vylosovani bpm max.
Tempa - start kliku a
pfechod na 1b



Scéna

EA

Orchestr

iPad

Projekce

1b ~ 1/4 =90

<

Sampler UVI
Cityspaces 1.4

Dle dirigenta - linearni
zrychlovani dle kliku az do
cilového tempa

- t. 48 - GAME OVER

- Prechod zpét na 1a~

&




Scéna EA Orchestr iPad Projekce

1a ~ Hraci automat Samply herniho | Hraci postupné hraji Hraci automat Zrcadleni iPadu
(podruhé) automatu vstupy v poradi dle
partitury Interakce dirigenta s
(iPad) patchem

Vylosovani &isla taktu v
1b~, od kterého se bu
hrat...pfechod na 1b

GameOnly~

du - Hra podruhé



Scéna EA Orchestr iPad Projekce

2~ Telefon Samply telefonu Dirigent zkousi vytacet Zrcadleni iPadu
rlzné cisla
(iPad)
Néktera jsou obsazena,
néktera nezvedaiji...
Navazani hovoru -
prfechod na 3~ Robot

10:09 PM

Alina

- Telefon



Scéna EA Orchestr iPad Projekce

3~ Robot robot_processing | Vstupy hracd dle ¢asu a Robot
pokyn( dirigenta

2!50”

Projekce - Robot



Scéna

EA

Orchestr

iPad Projekce

4~ Metro

Sampler -
13schody2loop

iPad -

Jeden ze sapml(l
a - f dle volby
dirigenta

Rozhrani Metro Zrcadleni iPadu

Dirigent vybere jednu ze tfi | Pfechod
pFestupnich stanic-podle | - graf]
nasledné varianty

pfechodu se pokracuje na
pfislugnou ¢ast

FLORENC

e_metroB_znelka —> Agk
varianta f)
f_metroBrozjezd —> Sv.
Vaclav
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bFchéma trd etra, moznost volby: MUstek, Florenc, Muzeum Zvolena trasa - pfechod na danou Cast



Scéna EA Orchestr iPad Projekce
5~ Aéko Sampler - Dle dirigenta

pfepnout na

PIANO
Scéna EA Orchestr iPad
5a~ Kontinualni zpomalovani

1/8=200 - 1/8=120

Scéna Orchestr

Sb~

Svétla




Orchestr iPad

Scéna EA Projekce
5¢c~ Sampler - a) prechod ~ Metro 2.0
Pfepnout na Pokud tato ¢ast byla hrana
Sampler jako prvni
b) pfechod na zbyvajici
cast
d_pozpatku - Pokud tato ¢ast byla hrana
pfechod na jako druha

variantu a, b, ¢

&

c¢) pfechod ~ Coda
Pokud tato ¢ast byla hrana
jako treti




Scéna EA Orchestr iPad Projekce
4.1~ Metro 2.0 Sampler - a) prechod ~ Metro 2.0 Dirigent vybere jednu ze Zrcadleni iP
13schody2loop | Pokud tato ¢ast byla hrana | dvou zbyvajicich stanic-
jako prvni podle nasledné varianty
iPad - b) pfechod na zbyvajici pfechodu se pokracuje na
Jeden ze sapmll | ¢ast pfislusnou cast
a - f dle volby Pokud tato ¢ast byla hrana
dirigenta jako druha FLORENC
c¢) pfechod ~ Coda - varianta a)

Pokud tato ¢ast byla hrana
jako treti

a_hlaseni_fl

varianta f)
f_metroBrozjezd —> Sv.
Vaclav
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- Schéma trasy metra, moznost volby dvou zbyvajicich stanic Zvolena trasa - prechod na danou &ast



Scéna EA Orchestr iPad Projekce
6~ Swv. Vaclav Sampler - od taktu 173 nastupy dle | time code Video black_magj
gest dirigenta
zvony5s
zvony4 Sampler (zvuk klaviru)
zvony3 hraje nezavisle na
dech ostatnich, z ton( tvofi

krypta_filtered

poté zména na
PIANO

Piano - UVI -
Water Pluck

5'35"f_pozpatku

kratké melodické fraze v
pomalém tempu, vse pod

pedéalem

po poslednim cue

dirigenta pfepne zpét na

sampler
a) prechod ~ Metro

jako prvni
b) pfecho




6~ Sv. Vaclav projekce




Scéna EA Orchestr iPad Projekce

7~ Goldfingers Drummachine DJ~rigent drummachine Zrcadleni iPadu
samply Goldfingers
FX

Master Level
S

cieas [€]
- ! R GPTIONAL MINI_CHORUS
=Tevka_Z8eEQ 1 ]
E O O

&

DJ~rigent drummachine



Scéna EA Orchestr iPad Projekce

8~ Coda Sampl
piano_processing




